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Tout public 4% Tous niveaux Jeu de plateau
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AVANTAGES / ASTUCES

 Icbnes d’applications et logiciels de différentes thématiques

e Aide a connaitre les applications et logiciels utilisées ou connus
par le public

o Ne nécessite pas internet

e Permet une entrée en matiere ludique sur le numérique

« Différentes animations possibles : soit faire le jeu de maniere
classique ou simplement utiliser les différentes applications et
logiciels comme fil rouge sur un débat/échange sur les pratiques
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BON A SAVOIR/ POINTS DE VIGILANCE

Bien choisir les icones les plus utiles par rapport au public
accompagneé afin de mieux faciliter les échanges

Nécessite d’imprimer les cartes de jeu

Peut étre compliqué a animer sur public réfractaire ou peu au fait du
numeérique

Ne pas hésitez a mettre a jour soi-méme le jeu de cartes avec des
icones d’applications/logiciels actuels !
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